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proeminéncia dessa tematica. Também oferecemos um breve resumo dos 13 manuscritos (incluindo artigos,
traducdes, resenhas e uma entrevista) selecionados para compor este nimero.
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omo alunos, clientes, professores, profissionais e académicos envolvidos na industria

linguistica no inicio dos anos 2020, dificilmente podemos dissociar a traducao e 0s

processos, produtos ou fendmenos a ela relacionados (e.g., a revisao, a localizacéo e
a interpretacdo) da tecnologia digital. De fato, podemos até mesmo afirmar que é cliché,
redundante ou “fora de hora”, para dizer o minimo, tratar da importancia atual da tecnologia na
traducédo ou para os tradutores.

No final do século passado, Samuelsson-Brown (1996, p. 280) j& havia afirmado:

A tecnologia vem se desenvolvendo em um ritmo assustador, e as exigéncias
impingidas aos tradutores ndo mostram indicios de que diminuirdo. De fato, 0s
tradutores estdo se tornando cada vez mais dependentes das tecnologias da informacéo
e, caso ndo se adaptem as mudancas, deixardo de ser competitivos.!

Em 2002, seis anos depois, essa mesma citacdo foi usada como epigrafe para a
introducdo de Bowker ao seu livro de introducdo as tecnologias de traducdo assistida por
computador — Computer-Aided Translation Technology: A Practical Introduction.

Se a tecnologia na traducdo e afins € um dado indubitavel, e vem sendo assim ha
décadas, por que insistimos em discutir ou escrever sobre ela como se fosse algum tipo de
novidade ou como se fosse a mais nova tendéncia? A resposta para isso parece ser
multifacetada.

Um ponto de partida pode ser que sempre nos encontramos “um ou dois passos atras”?
da tecnologia (PYM, 2003, p. 481). Comparem-se, por exemplo, os desenvolvimentos
tecnoldgicos atuais e as consideracdes sobre o estado da arte da traducdo na mais recente e
abrangente publicagéo sobre traducéo e tecnologia, The Routledge handbook of translation and
technology, editado por O’Hagan (2020). O mesmo se aplica se observarmos iniciativas
relativamente mais antigas e 0s avangos tecnologicos da época (cf., por exemplo,
AUSTERMUHL, 2001; SOMERS, 2003; CHAN, 2015).

Para comecar, tecnologias ligadas a traducdo, demandantes de traducéo ou aplicaveis a
traducdo avancam de forma constante e independentemente das necessidades ou do trabalho
usual de tradutores profissionais e de estudiosos da traducdo. Tais avangos continuos podem,
num primeiro momento, responder as necessidades imediatas de outros dominios
(e.g., linguistica de corpus, terminologia, marketing, ciéncia da computacdo, acessibilidade,

telecomunicacdes, ergonomia) ou de perfis originalmente negligenciados pela industria
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linguistica (e.g., fds que legendam suas séries favoritas, turistas dispostos a interagir com
habitantes locais sem a mediagdo de uma pessoa).

Além disso, é bastante provavel e possivel que a tecnologia orientada a traducao
propriamente dita, ou seja, aquela projetada especificamente para tradutores, ndo apenas atenda
as necessidades dos tradutores (por exemplo, apresentar maior usabilidade, flexibilidade e
integracdo com outros recursos ou dispositivos). Ela pode também criar novas necessidades
(veja-se, por exemplo, o constante lancamento de novas versdes de sistemas de memoria de
traducdo ou o surgimento de concorrentes nesse segmento de mercado) ou exigir que 0s
tradutores ampliem suas habilidades (por exemplo, para gerir projetos de crowd translation?,
participar de projetos pro bono de traducdo colaborativa ou pés-editar textos traduzidos
automaticamente). De fato, se olharmos o quadro geral, € provavel que estejamos, como
individuos, muito mais do que “um ou dois passos atrds” da tecnologia.

Em sua visdo da traducdo, Samuelsson-Brown (2004), quase duas décadas atrés,
afirmava que um processo ideal de traducdo com forte base tecnoldgica — com um documento
na lingua-fonte, em formatos hoje ja ultrapassados, sendo digitalizado e convertido em arquivos
de edicdo para posterior traducdo automatica e pos-edicdo ou para posterior traducdo humana
com o apoio de ferramentas de traducdo assistidas por computador, como no caso de sistemas
de memoria de traducdo — “ainda estava longe de ser uma opgdo totalmente exequivel e
econémica” (SAMUELSSON-BROWN, 2004, p. 46). Nos tempos atuais, no entanto, esse
processo € um tanto quanto defasado e por demais simplista.

Ndo importa muito se recebemos o documento na lingua-fonte por fax, e-mail,
aplicativo de celular ou mesmo em papel. Podemos, por exemplo, tirar uma foto do documento
e obter seu contetdo textual através de uma ferramenta de OCR (reconhecimento éptico de
caracteres), mesmo que ele seja manuscrito, para envia-lo de nosso telefone celular ou tablet
para 0 nosso computador via Bluetooth. Talvez ainda precisemos editar o texto final, mas
nossos esforcos diminuirdo substancialmente a depender da qualidade do material de origem,
da camera e do software de OCR. Podemos, ainda, pos-editar uma versdo do documento
traduzida automaticamente ou traduzir o documento digitalizado utilizando segmentos
previamente traduzidos e armazenados em uma memoria de tradugdo, mas € bem provavel que
agora estejamos automaticamente considerando as duas op¢des. Como O’Hagan (2020, p. 3)
aponta, a divisdo entre MT (traducdo automatica) e CAT (traducdo assistida por computador)

“tornou-se turva, uma vez que a MT esté cada vez mais integrada aos ambientes CAT™.

DA SILVA, Igor A. Lourenco; BERNAL-MERINO, Miguel Angel; ESQUEDA, Marileide Dias. Traducéo e Tecnologia
Digital: Praticas, Teorias, Métodos de Pesquisa e Sala de Aula. Belas Infiéis, Brasilia, v. 9, n. 4, p. 03-15, jul./set., 2020.
e-1SSN: 2316-6614. DOI: 10.26512/belasinfieis.v9.n4.2020.31444



Essa visdo ainda pode ser uma opgéo se estivermos falando de um tradutor solitario que
traduz, com o teclado, textos escritos e monomodais. Porém, se estivermos traduzindo como
parte de uma iniciativa para localizar um jogo ou internacionalizar o sitio eletrénico de uma
instituicao de ensino superior, nosso melhor cenario pode incluir uma ferramenta que selecione
as linhas traduziveis e ofereca uma opcdo WYSIWG® (o que vocé vé é o que obtém). Se
tivermos pouca habilidade de digitacdo ou se estivermos preocupados com ergonomia e DORT
(distarbio osteomuscular relacionado ao trabalho), nosso melhor cenéario talvez inclua uma
ferramenta de reconhecimento de fala. Caso estejamos traduzindo em colaboracdo com outros
tradutores, nosso melhor cenério provavelmente envolverd ferramentas voltadas para
consisténcia terminoldgica, gerenciamento de projetos e acesso a um servidor remoto com a
memoria de traducdo compartilhada. A lista continua ao incluirmos varias outras préaticas
relacionadas, como legendagem, audiodescricdo, dublagem e interpretacao.

As tecnologias digitais tém servido como ‘promovedoras’ da traducgéo (e.g., tradugéo
automatica para ndo tradutores ou individuos monolingues), ‘facilitadoras’ da traducdo
(e.g., sistemas de memoria de traducdo para tradutores) e o préprio ‘objeto’ da traducdo
(e.g., softwares e sitios eletrbnicos que precisam ser traduzidos). Dessa forma, os avangos
tecnoldgicos tém desafiado nossas nogdes de traducao (como produto, processo ou fendmeno)
a tal ponto que qualquer tentativa de prescrever ou idealizar um processo de traducdo esta
fadada, desde o inicio, a ser demasiado simplista ou desatualizada. Os processos de traducdo
sdo agora o resultado de escolhas/habilidades individuais e de diversas circunstancias,
incluindo, dentre outras, orcamento, regulamentac@es institucionais ou nacionais, recursos
tecnoldgicos, prazos, solicitagfes de clientes, expectativas de qualidade, tipo de texto, assunto
do texto e disponibilidade de tradutores para determinado par linguistico.

Em varias circunstancias, € a propria tecnologia privilegiada pela industria linguistica
que determina o comportamento dos tradutores em suas praticas de traducdo, pre-edicao, pos-
edicdo, localizagdo, edigdo e revisdo. Mesmo na sala de aula, ja é dificil sabermos como nossos
alunos estdo executando as tarefas de traducdo que Ihe designamos, haja vista que transitam,
por conta propria e as vezes inadvertidamente, em um continuum que vai de traduzir no stricto
sensu (i.e., utilizando apenas ou predominantemente 0s proprios recursos mentais) a traduzir no
lato sensu (e.g., pés-editando o minimo possivel do resultado de uma traducdo automatica ou
ao menos obtendo alguma “inspiragdo” dela) (cf. DA SILVA; COSTA, no prelo).

Como a tecnologia avanga em um ritmo mais rapido que nosso tempo e capacidade de

aprendé-la, de identificar o que atende as nossas necessidades e/ou de levantar fundos para
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adquiri-la, estamos irremediavelmente longe de entender completamente o papel ou o impacto
da tecnologia em nossas vidas cotidianas como partes envolvidas na industria linguistica e
acabamos reiteradas vezes colocando a tecnologia como um dos tépicos mais comentados do
momento. Nosso entendimento ainda é incipiente no que diz respeito ao impacto das
tecnologias de tradugdo em nossos corpos, cognicdo, formas de comunicacgéo, textos, padroes
de qualidade, ensino/aprendizagem, relacdes de trabalho e ética, para citar alguns exemplos.

Além disso, os estudos de traducédo ou os profissionais de traducdo parecem as vezes
ndo incluir ou considerar as novas praticas de traducdo como parte (ou extensdo) das tradicdes
ou pautas teoricas e de pesquisa. A localiza¢do é um exemplo disso.

Localizagdo significa adaptar linguistica e culturalmente um produto ou conteldo a um
mercado ou local especifico, ou seja, a um pais ou territério que tem sua propria cultura e
lingua(s) (DUNNE, 2015; JIMENEZ-CRESPO, 2013). Ela envolve a traduco como um de
seus estagios principais, mas também inclui processos como: adaptacdo de design, graficos,
leiautes, formatos locais, moedas e unidades de medidas; modificacdo de contelidos para
adequacao aos gostos e habitos de consumo; e atendimento as regulamentacdes e exigéncias
locais (GALA, 2020).

Uma méaxima na localizacdo de jogos € que ela visa proporcionar a seus clientes em
diferentes paises experiéncias Unicas, como se seus produtos tivessem sido originalmente
produzidos considerando-os como usudrios finais (cf. O’HAGAN; MANGIRON, 2013;
CHANDLER; DEMING, 2012; BERNAL-MERINO, 2015; SOUZA, 2013, 2015). Embora
essa maxima seja consistente da perspectiva de marketing, reverbera-la na academia ignora
varios desenvolvimentos nos estudos de traducéo, pois insiste no ideal de oferecer aos jogadores
da cultura-alvo a mesma experiéncia de jogo daquela obtida pelos jogadores originais. Ao
fazerem isso, alguns trabalhos dentro dos Estudos da Tradugéo propagam a invisibilidade dos
tradutores (VENUTI, 1995) e a nocdo de traducdo como uma pratica neutra de “transferir” o
conteddo de uma lingua-fonte para uma lingua-alvo (CATFORD, 2015), por mais que ja
tenhamos aprendido, através de Bernal-Merino (2015), acerca dos conceitos de “co-criagdo” e
“autoria partilhada” em reconhecimento as necessarias contribui¢cdes dos tradutores nesse
processo. Dois artigos neste nimero — um de Esqueda e Melo; outro de Fornazari — mostram
que esse ideal ndo ¢ amparado por evidéncias empiricas, pois a recepc¢ao do jogo localizado
pelos jogadores € influenciada por sua experiéncia anterior com o produto original ou, pelo

menos, pela consciéncia que se tem de sua existéncia. Em diversas oportunidades, as versdes
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originais ¢ localizadas “competem” pela atencdo e preferéncia dos jogadores (cf. GUEDES,
2020).

Apesar do ritmo acelerado da industria de localizacéo e da abertura de varios cursos de
formacéo em traducdo em todo 0 mundo, a industria e a academia tém evoluido separadamente
e uma tém ignorado a outra em diversas searas (DA SILVA; ESQUEDA, 2018). Por exemplo,
os cursos de traducdo tém trabalhado, quando muito, com materiais e ferramentas néo
auténticos para a aprendizado da localizacdo, geralmente a partir de uma perspectiva teorica, e
ndo pratica, ao passo que a industria parece ignorar a multimodalidade, a sequéncia narrativa
ou a intertextualidade/hiperlinks ao contratar o servico de varios tradutores ou agéncias de
traducdo para que traduzam planilhas em que faltam contexto, imagens e videos de referéncia.
Vaérios estudiosos também tém insistido em analisar apenas os recursos linguisticos dos
softwares multimidia de entretenimento interativo (BERNAL-MERINO, 2015), a0 mesmo
tempo que negligenciam a narrativa ndo linear e 0 manuseio de tecnologias amigaveis ou ndo
sob a perspectiva do usuéario (cf. COELHO, 1.; DA SILVA, 2017, para uma metodologia de
tratamento de dados multimodais). Outrossim, professores e estudiosos que trabalham com
tecnologias de traducdo, inclusive n6s mesmos, parecem preferir uma ferramenta de traducéo
em detrimento de outras, em vez de enfocar nas principais habilidades instrumentais que
permitiriam aos alunos adaptarem-se as rapidas mudancas nas tecnologias de traducdo e as
diferentes exigéncias ou preferéncias dos clientes ou das agéncias na indudstria linguistica
(cf. FOUCES, 2019, para uma discussdo mais aprofundada sobre o ensino e aprendizagem de
tecnologias de traducao).

Embora os debates sobre tecnologia na industria linguistica existam ha décadas, eles
ainda sdo incipientes em varias tradicdes de pesquisa. No Brasil, por exemplo, varios topicos
ainda ndo alcancaram os estudos de p6s-graduagdo — como mostram Barcelos e Malta, neste
volume, no que diz respeito a localizacdo de jogos. Contudo, parece que 0s programas de
graduacdo tém se mostrado mais abertos para recebé-los. Na Universidade Federal de
Uberlandia, por exemplo, diversas monografias defendidas nos ultimos cinco anos abordaram
a questdo da tecnologia na indastria linguistica: Teixeira (2014), Mesquita (2014), Ribeiro
(2019) e Gois (2018) (sob a superviséo do professor Igor A. Lourenco da Silva) e Alexandrino
(2014), Azevedo (2015), Dutra (2017), B. Coelho (2015), I. Coelho (2017), Henrique (2018),
Salvador (2018) (sob a supervisdo da professora Marileide Dias Esqueda), apenas para

mencionar aquelas que abordam a localizagdo (a maioria das quais de jogos), em comparagdo
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ao infimo numero de cinco dissertagcdes de mestrado e teses de doutorado sobre localizagdo de
jogos encontradas por Barcelos e Malta no periodo de 1998 a 2018.

Tudo isso certamente tem implicacbes na sala de aula de traducdo, nas teorias
desenvolvidas nos Estudos da Tradugdo, nos métodos de pesquisa da traducdo como produto,
processo ou fendbmeno e na competéncia instrumental dos tradutores. Essa € a principal razéo
pela qual decidimos abrir uma chamada para trabalhos com o objetivo de publicar estudos que
tratassem da traducéo na era digital a partir de uma perspectiva teorica, pratica e/ou formativa,
além de refletir sobre possiveis didlogos entre a indUstria e a academia.

Este nimero comega com um artigo em portugués sobre “avaliagdo humana da tradugéo
automatica de combinagdes lexicais especializadas”, de Borges e Pimentel. As autoras
selecionaram combinagdes lexicais com uma estrutura verbot+substantivo de “cldusulas
arbitrais” e avaliaram a adequagao e a fluéncia de sua tradugdo por dois sistemas de tradugao
diferentes (Google Tradutor e DeepL). Seus resultados foram condizentes com a literatura,
segundo a qual os resultados da traducdo automatica neural tendem a ser mais fluentes do que
adequados. No entanto, eles contradizem a ideia de que a traducdo automatica garante precisdo
terminologica.

Os préximos trés artigos em lingua portuguesa examinam a internacionalizagdo de sitios
eletrdnicos em universidades. Todos eles apresentavam o portugués do Brasil como lingua-
fonte e o inglés como lingua-alvo.

Mesquita e Da Silva usaram o software Alchemy Catalyst para traduzir o sitio eletrénico
do curso de Graduagdo em Tradugdo da Universidade Federal de Uberlandia “com a finalidade
de divulgacao [...] para um publico internacional leitor em lingua inglesa”. Os autores relatam
0 compromisso estabelecido entre eles como tradutores e sua “cliente”, a entdo coordenadora
do curso de graduagéo, assim como com o0s procedimentos e as decisdes tomadas a partir desse
COmpromisso.

Gais e Da Silva analisam a internacionalizagéo de dois sitios eletronicos de programas
de pds-graduacao. Como suas analises revelaram problemas linguisticos, culturais e tradutérios,
os autores propdem reformulagdes, incluindo a “revisao e traducao de diversos contetidos, bem
como reconfiguracdo de alguns detalhes visuais”.

Ribeiro e Da Silva descrevem a experiéncia da primeira autora como tradutora em um
projeto de internacionalizacdo do periddico brasileiro Letras & Letras sob a supervisdo do

segundo autor. Para refletir sobre o que aprenderam na referida experiéncia, eles adotam uma
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abordagem funcionalista para a analise dos textos-fonte e para a producéo e andlise dos textos
traduzidos.

Posteriormente, um artigo em portugués e dois artigos em inglés abordam a localizacéo
de jogos. Todos eles oferecem algumas ideias sobre a localizacdo como campo disciplinar,
como produto e como prética no Brasil.

Em seu artigo em portugués, Barcelos e Malta mapeiam a produgdo académica sobre
localizagdo e traducdo de videogames em programas de pds-graduacao brasileiros de 1998 a
2018. Seus resultados apontaram para “um déficit de estudos que tenham como objeto de
pesquisa a localizacdo de videogames [no Brasil], embora a quantidade de estudos relacionados
a tradug@o em geral tenha crescido”.

Fornazari apresenta um estudo baseado em um corpus bilingue sobre a localizacdo de
um tipo de jogo frequentemente negligenciado nos estudos de localizacdo, o jogo de estampas
ilustradas Magic: The Gathering. Seus resultados mostraram que o produto da traducdo é
“linguisticamente adequado ao sistema-alvo™, mas ndo “aceitavel em seu sistema cultural”.
Parte disso pode ser atribuido ao fato de as versGes original e traduzida coexistirem nas
comunidades de jogos brasileiras, sendo inevitaveis as comparacgdes e 0 uso de parte do material
original.

Esqueda e Melo investigaram o impacto das normas de expectativas e normas
profissionais na localiza¢do do jogo Uncharted 3: Drake s Deception. As autoras coletaram de
sitios eletronicos e analisaram os comentarios que os jogadores fizeram sobre a verséo do jogo
totalmente localizada para o Brasil. Seus resultados apontaram expectativas que foram
desconsideradas pelos localizadores e mostraram que varios consumidores finais tinham
conhecimento do jogo original e de que séo feitas escolhas quando se localizam os diversos
recursos de um produto de entretenimento como esse.

Os dois ultimos artigos deste numero abordam a traducdo audiovisual, mais
especificamente a legendagem. Entretanto, eles diferem bastante em seus objetivos.

Gaudencio, Branco e Veloso usam processamento de imagens e tecnologia da
informacdo para analisar expressoes faciais de personagens de filmes como um importante fator
para a selegdo da linguagem verbal na legendagem. Os resultados mostraram que “reducdes
textuais impostas a legenda pelo meio audiovisual ndo afetam negativamente a compreenséo
espectatorial, dada a [...] coesdo semiotica. Além disso, “a face humana e as expressoes faciais

sdo relevantes a narrativa filmica enquanto sistemas signicos complexos.”
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Wang analisa seméantica e pragmaticamente a tradugédo para o inglés dos diminutivos
em portugués na fala de personagens do filme nacional Central do Brasil (1998). Seus
resultados mostraram que “nem todos os diminutivos presentes no filme foram traduzidos de
forma correta ou foram traduzidos de modo incompleto”, sendo a maior dificuldade traduzir a
dimensdo pragmatica.

Este nimero também inclui a traducdo, de inglés para portugués, de um capitulo de
livro, duas resenhas em portugués e uma entrevista bilingue em inglés e portugués.

Henrique, Salvador e Esqueda fornecem sua traducdo para o capitulo de Dunne sobre
“Localizagdo” na Routledge Encyclopedia of Translation Technology. Em especial, examinam-
se “a localizacdo e sua evolucao dos anos de 1980 até o presente”.

A primeira resenha é sobre a obra O processo da traducao para a dublagem brasileira:
teoria e pratica, de Dilma Machado. De acordo com ambos os resenhistas, Moura e Matos, o
livro tem uma orientacéo pratica e oferece uma viséo geral da dublagem brasileira com base na
experiéncia da propria autora e em aspectos do mercado brasileiro.

A segunda resenha é sobre o livro Translation and Localisation in Video Games:
Making Entertainment Software Global, de Miguel Angel Bernal-Merino. Segundo a
resenhista, Morais, “a obra de Bernal-Merino contribui para a formagdo de novos tradutores
profissionais ou tradutores ja atuantes no mercado de localizagdo”, visto que conscientiza e
aumenta “o conhecimento de professores, académicos e/ou tradutores profissionais sobre os
problemas e desafios a serem enfrentados” na localiza¢ao de softwares de entretenimento.

Por dltimo, Da Silva e Radin apresentam uma entrevista com Julian Quijano, fundador
da Beautiful Glitch, uma desenvolvedora independente que produziu a visual novel Monster
Prom. O jogo ainda ndo passou por nenhum processo de localizacdo, mas 0s entrevistadores
sugerem que entrevistas como essa proporcionam aos interessados na area um melhor
entendimento do “mercado de videogames, fugindo da tradicional abordagem as grandes
empresas’.

Esperamos que os leitores da Belas Infiéis disfrutem do mesmo encantamento que nos
ao explorarem este territdrio ainda tdo desconhecido que é a tecnologia na industria linguistica.

Boa leitura!
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2 NT. Tradugdo para: “one or two steps behind”.

3 NT: Processo em que um grande niimero de tradutores trabalha simultaneamente em um mesmo projeto.
4 NT. Tradugdo para: “has become blurred as MT is increasingly integrated into CAT environments”.

5 Do inglés, What You See Is What You Get.
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